Concurso FEELT 20 H Efetivo — Grande Area: Engenharia da Computacdo

Area especifica: Projetos auxiliados por computador

Assunto 1: Gerenciamento de Projetos

1.1 — Habilidades de competéncias do gestor de projetos

1.2 — Falhas e fungdes gerenciais

1.3 — O ambiente organizacional (conceito e elementos)

1.4 — Projeto (conceito e elementos)

1.5 -0 modelo PMBok

1.6 — Modelos de gerencia e desenvolvimento de projetos de computacao
1.6.1 -CMMI
1.6.2 - MPS.BR

Assunto 2: Processo Unificado no Gerenciamento e Desenvolvimento de Software

2.1 — Conceito do processo unificado

2.2 — Fases e artefatos do processo unificado

2.3 — Relagdo entre o proecesso unificado e UML (Unified Modeling Language)
2.4 —Visdes UML para o gerenciamento e desenvolvimento de software

2.5 —Diagramas UML

Assunto 3: Ferramentas CASE (Computer-aided Software Engineering)

3.1 - Conceito de ferramentas CASE
3.2 — Principais elementos de uma ferramenta CASE

3.3 — Exemplo de geréncia de projetos de engenharia de computagao utilizando
ferramentas CASE.

Assunto 4: Paradigmas de Gerenciamento e Desenvolvimento de Software

4.1 - Ciclo Classico (Cascata)

4.2 — Prototipagao



4.3 — Modelo espiral
4.4 — Ferramentas de 42. Geragdo

4.5 — Processos Ageis (XP e Scrum)
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